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Cap’'Games, une mini-enireprise pas comme les autres

L'aventure Cap’'Games est née en classe de 4¢ lors de I'année scolaire 2022-2023 au
sein du college Saint-Jean La Salle de Guidel grace a leur professeure de frangais,
Stéphanie Le Meur, et au soutien de leur directeur, Pierre Rampini.

Ce demier a proposé le lancement d'une option mini-entreprise®, un dispositif porté
par I'association Enfreprendre pour Apprendre Bretagne et qui permet a des écoliers,
collégiens, lycéens ou étudiants de créer leur mini-entreprise.

Un groupe de 15 collégiens s'est engagé et a longuement réfléchi au projet qu'ils
voulaient porter.

Au sein du groupe, il y a Loane qui souffre d'un handicap moteur cérébral et se
déplace en fauteuil roulant et plusieurs éleves souffrant de troubles autistiques et DYS.
Le 18 janvier 2023, lls ont alors eu I'idée de créer un jeu de société inclusif qui
permettrait a tous, y compris aux personnes en situation de handicap de passer de
bons moments. lls ont décidé d'adapter le jeu: les pions, par exemple ont été
modélisés et pensés pour éfre peu sonores (essentiel pour les personnes autistes) et
facilement préhensibles (pour les personnes ayant des soucis de motricité).

Ainsi est née la mini-entreprise® Cap’Games : pour CAPable, handiCAP et garder le
CAP toute I'année.

Pour monter ce projet de A & Z, apres avoir réalisé une étude de marché et un cahier
des charges, ils ont fonctionné par pdles. Le pdle marketing qui a créé un dossier de
partenariat et a démarché des partenaires locaux et nationaux pour obtenir le
budget nécessaire, le pole finances, qui répertoriqit les recettes et les dépenses sous
forme de tableaux et gérait le budget de 16 000 €, le péle communication qui a
organisé une collecte grce & un financement participatif pour les précommandes
et qui communique sur les réseaux sociaux et a organisé un tournage vidéo. Il y a aussi
le pole production qui a contacté les imprimeurs, suivi les devis, le pole coordination,
le pole secrétariat... Bref, tout ce qui constitue une mini-entreprise® et leur a permis
d'aller jusqu’'au bout de ce joli projet.

Les bénéfices seront reversés a I'association La dé-marche de Loane, leur copine de
classe, mini-entrepreneuse avec eux. lls aideront aqinsi a financer les travaux
d'aménagement du domicile de Loane et le reste servira a l'inclusion des éleves en
siftuation de handicap dans leur college. Enfin, ils ont eu une approche
développement durable avec des choix de proximité comme le film protecteur
entourant la boite, fabriqué a base de soja ou encore les pions fabriqués en poudre
de coquilles d'huitres issues du bassin de Lorient. lls ont pu autoéditer un premier tirage
de 1000 exemplaires depuis le mois de décembre et se sont lancés dans une réédition
du jeu.

Comme un bonheur n'arrive jamais seul, ils ont aussi été invités a Cannes ou ils seront
présents toute la semaine a I'occasion du Festival international du Jeu gréce au
soutien de leurs partenaires fideles, qui ont cru en leur projet depuis le début,
notamment le CMB et la SNCF.
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« Tonnerre de tuiles »,
un jeu de société inclusif pas comme les auires

£ Cop'Games & Florian Mas

TONNERRE
OE TUILES

> T

g Gagnez votre place parmi les dieux de I'Olyn{pe !

« Tonnerre de Tuiles » se déroule dans I'univers
de la mythologie grecque. Ici, dans ce jeu de
société pas comme les autres, le joueur incarne
un demi-dieu.

Son objectif : Etre le premier & gravir le mont
Olympe pour devenir un Dieu !

Sur un chemin pavé d'embdches, le joueur
pourra compter sur I'aide et les pouvoirs de 5
dieux hors- normes !

Une des particularités de ce jeu 2 Parler de
handicap de maniére imagée. En effet, Hadés,
Athéna et d'aufres dieux deviennent
lincarnation de certains handicaps (dyslexie,
handicap visuel, moteur, TSA...).

Les pouvoirs des dieux deviennent ici des atouts
liés & leur handicap ! Les mini-entrepreneurs
trouvaient ca intéressant de renverser I'image

qu'on peut avoir sur le handicap en permettant ainsi aux gens de mieux les
comprendre. lls ont donc revisité I'histoire des dieux pour en faire des dieux tout aussi

forts mais différents !

« Tonnerre de tuiles » est un jeu de société de course et de double guessing.

Jouable de 2 a 6 joueurs dés 8 ans et jusqu'a 93 ans (ils n'ont pas trouvé de testeurs
plus agés !), pour des parties en famille ou entre amis de 30 minutes environ.

lls ont méme imaginé, et fabriqué, un porte-cartes
rond, en fissu, trés ingénieux, qui permet & un joueur
(enfant, personne d&gée ou en situation de
handicap) de pouvoir tenir toutes ses cartes en une
seule main.

*okok
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Les mini-entreprises®, un dispositif puissant aux résultats concrets

lls étaient 3200 en 2022, 4600 I'an dernier. lls seront 6500 mini-entrepreneurs lors de
cette année scolaire dans les écoles, colleges, lycées et universités bretonnes.
Objectif : 10 000 jeunes engagés dans une mini-entreprise® en 2026. Pour cela, le cap
est clair : doubler les moyens humains et financiers d’Entreprendre pour Apprendre
Bretagne pour tripler I'impact.

Une mini-entreprise® est créée tous les 2 jours en Bretagne ! « Je souhaite que I'on
arrive rapidement a une création tous les jours et que I'on atteigne le chiffre de 500
mini-entreprises® créées chaque année en Bretagne en 2026 » explique Gaél Le
Bohec, Président d’Entreprendre Pour Apprendre Bretagne. « Pourquoi 2 Parce que
c'est un dispositif extrémement puissant, sans €gal, qui fransforme nos jeunes. Il donne
confiance en soi, apprend la force du collectif et du fravail en équipe, permet de
découvrir les métiers et le monde économique. C'est un premier apprentissage de la
citoyenneté qui vous margque dans un parcours ».

Du concept a I'écriture, I'élaboration et la mise en musique du projet de A & Z avec
la recherche de financements, ils mettent sur pied de réelles petites pépites,
accompagnés par leurs enseignants, Entreprendre pour Apprendre Bretagne et leur
mentor. Un booster incroyable de confiance en soi pour ces jeunes qui se dépassent,
se surpassent et se découvrent.

Un dispositif que I'association souhaite aussi développer encore davantage dans les
établissements scolaires aupres des éleves en difficulté. « L'objectif, c’'est de lutter
contfre le décrochage scolaire, d'intervenir juste avant. On sait que tout se joue
souvent au college » expliqgue Gaél Le Bohec. « 80% des éleves s'’adaptent a notre
systeme scolaire actuel. Pour les 20 % qui restent, il faut leur apporter une pédagogie
différente. Ef la mini-entreprise®, avec sa pédagogie active, « je retiens 75% de ce
que je fais », est parfaitement adaptée. »

Entreprendre pour Apprendre Bretagne intervient ainsi dans les classes ULIS, dans les
SEGPA ou encore les EREA avec des résultats concrets et des jeunes fransformés.

Le but n’est pas de fransformer ces éleves en entrepreneurs mais de leur donner le
goUt de I'apprentissage en les mettant en situation professionnelle. Construire un
projet de mini-entreprise® quand on est en fragilité scolaire, c'est apprendre a mieux
se connaitre mais aussi mettre en valeur son travail et sa motivation dans le monde
professionnel.

Autre voie de développement en 2024 : accompagner les détenus en prison. Deux
expérimentations sont en cours & Rennes, aupres de détenu.e.s femmes et hommes.
Les mini-entreprises® sont en cours de création.« On apprend d travailler en équipe, &
s'écouter, a se challenger, a travailler ensemble » précise Mélanie Rault la directrice
générale de I'association. « On apprend a réaliser une étude de marché, a penser
son modele économique, a créer le cadre juridique, a imaginer et concevoir une offre
ou un produit, a avoir des arguments de vente, a pitcher son projet...Elle ne conduit
pas forcément a créer son entreprise, mais elle permet de se projeter plus sereinement
en entreprise et ca réduit la récidive ».
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« Tonnerre de Tuiles » et Cap’Games en bref
- Date de la création : 18 janvier 2023

- 15 collégiens

Auteurs : Juliette Abily, Loane Cadou, Loudia Daniel, Arséne Gasser, Alice Gatesoupe, Sacha Gueho, Yoann Guyader,
Ethan Juge, Ambre Le Bolaire, Manon Le Flécher, Hugo Le Floch, Félicie Le Priol, Louen Petit, Manon Urvoy, Ilyes Zaouali

- 45 partenaires a leurs cotés
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Merci a la Ville de Guidel et aux commercants, associations et artisans guidélois : la caisse du CMB de Guidel et son conseil
d’administration, Super U, Carrefour Express, Patisserie Claire et Romain, Opticien Atol, L’armement Loanoah, La Maison
de la Presse, La boucherie Léna, Jojo lit et Lili joue, Easy fuites, Le Coiffeur, Le Sens du golt, Loge 7, Familles
Rurales, Le Kafé Iodé, Pharmacie de I'Océan, Boulangerie Lucas, Le Melting, Pizz’appétit et I'Evidence.

Merci a nos partenaires locaux et nationaux : Jérome Le Parc et la SNCF, La Cave de Plouay, Escale Marine, Leclerc
Quimperlé, Technovet Eurotonic, les caisses des CMB de Questembert, La Roche-Bernard, Larmor-Plage, Ploemeur,

La Gacilly, Lorient Porte des Indes et Sévigné, Les Balivernes, Hector Plomberie Chauffage, Compositic,

Je dévore ma Bretagne, Axioreso, ’ADPS ainsi que toute I'équipe d’Entreprendre pour Apprendre.

- 28 pitchs effectués
- 619 jeux vendus depuis le 20 décembre 2023
- 10 points de vente physiques ou en ligne
- Réédition de 1000 exemplaires
- Budget: 18200 euros
- Bénéfices : non calculés a ce jour car il faudra attendre la vente des

jeux de la réédition ©

- Bénéfices espérés : entre 15 et 20 000 euros

GUIDEL

ST JEAN
LaSalle

Fréres des Ecoles Chrétiennes
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Entreprendre pour Apprendre Bretagne

Entreprendre pour Apprendre Bretagne est une association de loi 1901 agréée par le
ministére de I'Education nationale qui propose et développe des parcours
pédagogiques de mini-entreprises®. Ces programmes sont aussi reconnus par le
rectorat, la Région Bretagne et les Conseils départementaux de la région.

Leurs objectifs :
- Faciliter I'expérience entrepreneuriale des jeunes de 12 a 25 ans.
- Rapprocher les jeunes du monde économique et découvrir des métiers
- Développer leurs compétences et savoir-étre
- Développer leur esprit citoyen : développement durable, éthique, solidarité
des projets, inclusion, égalité fille-garcon...

Pour les jeunes, les apports sont importants :
- Une meilleure connaissance du monde professionnel pour une meilleure
orientation
- Le développement des compétences entrepreneuriales
- Une amélioration du rapport a I'apprentissage.

Quelques chiffres clés pour 2023 :
- 5144 jeunes accompagnés en Bretagne dans leur projet de création d'une
mini-entreprises® et (+36% par rapport & 2022)
- 84 mini-entreprises® créées
- 150 mentors engagés a leurs cotés
- 162 projets portés dans 112 établissements

Entreprendre pour Apprendre au niveau national, ce sont :
- 43000 jeunes accompagnés en 2023
- 16 associations régionales agréées par I'Education nationale

Entreprendre pour Apprendre dans le monde, ce sont :
- 121 pays engagés
- 10 millions de jeunes accompagnés
- 470000 bénévoles et mentors a leurs cotés
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La presse parle de « Tonnerre de Tuiles »

Dix-sept collégiens ont créé leur mini-entreprise

Guidel — Des collégiens de 4¢ de Saint-Jean-LaSalle sont en train de créer un jeu de société.
Les mini-entrepreneurs découvrent le fonctionnement de leur société coopérative et participative.

Le projet

Depuis le début de I'année scolaire, &
travers une nouvelle option proposée
par le college Saint-Jean-LaSalle, de
Guidel, dix-sept éldves de 4¢ ont créé
leur mini-entreprise, une Société coo-
pérative et participative (Scop), vérita-
ble entit¢é juridique. Avec
Cap'Games ! Les collégiens ont créé
« un jeu de société écoresponsable
a destination de tous, révéle Arséne,
14 ans. Nous avons choisi ce nom
pour faire le lien avec CAPable, han-
diCAP, et garder le CAP toute
I'année »

Des jeunes
engageés et motivés

Stéphanie Le Meur, enseignante, ne
cache pas sa fierté, consciente que
« ses mini », ont placé la barre trés
haut. Toutefois, elle est bluffée par
leur engagement dans un projet
« généreux qui leur ressemble. lis
réalisent vraiment un travail incroya-
ble ». On peut le croire au regard des
taches déja accomplies : l'idée du
jeu, I'étude de marché a la création et
diffusion de sondage, la réalisation
d'un logo, d'une charte graphique, en
passant par la recherche de partena-
riats et les demandes de devis... « J’ai
la chance de les découvrir sous un
jour nouveau, de ne plus étre dans la
posture d’enseignante mais appre-
nante comme eux, poursuit la profes-
seure. On se forme et on découvre
au fur et @ mesure comment fonc-
tionne une entreprise. » Tonnerre de
Tuiles est un jeu pour toute la famille,
adapté aux dyslexiques, et aux per-
sonnes en situation de handicap
moteur, comme certains des mini-en-
trepreneurs. « |l existe peu de jeux
adaptés. Nous avons choisi ceux
que nous connaissions le mieux. »

Partenaires a recruter

La recherche de financements pour
concrétiser ce projet est essentielle.
« Nous recherchons des ‘partenai-
res. En effet, créerun jeu co(ite cher,
surtout quand on veut qu'’il soit sans
plastique et écoresponsable; justifie
- Alice. Nous avons des frais pour les
illustrations et les impressions »,

de société Tonnerre de Tuiles.

Depuis la loi du 1er aoGt 20183, les
entreprises qui veulent faire un don
ou engager des actions de mécénat
« peuvent bénéficier d’'une réduc-
tion fiscale de 60 % », ajoute Stépha-
nie Le Meur. Sensibles a la démar-
che, des commergants guidélois se
sont déja engagés dans cette voie,
« Si notre projet aboutit, une partie
des bénéfices sera reversée a La
dé-marche de Loane » annonce Féli-
cie, évoquant sa camarade mini-en-
trepreneuse atteinte d'un handicap
moteur cérébral. Le 11 mai 2023, les
collégiens vont défendre leur projet
lors du Salon régional des mini-entre-
preneurs, événement qui regroupera,
au parc des expositions a Lanester,

plusde 1000 jeunes. . ... .. ¢

Contact minientreprisegui-
del@gmail.com, Facebook : CapGa-
mes Mini-Entreprise, Instagram :
minientrepriseguidel

Tonnerre de Tuiles, un jeu de société pourtous

Tonnerre de Tulles est un jeu de
société qui ee déroule dans I'univers
de la mythologle grecque. Chaque
joueur incarmeé un demi-dieu. « Son

put ?

Olympe pour devenir un Dieu | »,
explicus Arséne. Sur un chemin pavé
d'emblches, le jousur doit se.faire
aider par s qui plaidera pour
(aider & atteindre cetts quéts. « Une

LA A A -
R andet’. 45

Etre le premier & gravir le mont

des particularités de ce jeu est de
parler du handicap de maniére ima-
gée », précise Stéphanie Le Meur. En
+ effet, Hades, Athéna et d'autres dieux
‘deviennent I'incarnation de certains
handicaps tels |a dyslexie, le handi-
cap vieuel, moteur, les troubles du
spectre de l'autisme... Ces dieux
aident, par le bials de leurs particulari-
tés, les joueurs dans leur ascension,

I

Mercredi aprés midi, au collége de Guidel, une partie des dix-sept mini-entrepren:

eurs travaillant sur I'élaboration de leur jeu

1 PHOTO : OuEsT-FRANCE

Pierre Rampini : « C'est un projet fabuleux »

Trois questions a... 2

Pierre Rampini, chef d'établissement
du collége Saint-Jean-LaSalle & Gui-
del. Sl

Que pouvez-vous dire

sur ce projet ? ;
Nous voulons montrer aux éléves
qu'ils ont toutes les compétences
pour pouvoir piloter une entreprise
dés le collége. lls mettent en acte ce
qu'ils apprennent dans les différentes
matiéres en termes de connaissan-
ces, qu'elles soient scientifiques, cul-
turelles ou littéraires.

Que va-t-il leur apporter ?

Une connaissance de I'entreprise
qu'ils auront touchée du doigt. Entre-
prendre pour apprendre, notre parte-
naire, Nous accompagne sur ce pro-
jet. lls ont déposé le statut de la Scop,
ouvert un compte de tiers a I'Ogec,
bénéficié d'un financement avec une
avance remboursable,

Que pensez-vous de leur projet ?
C'est un projet fabuleux qui rejoint
l'un des axes du projet lassalien,
l'accuell du pauvre et celui qui est en
fragilité, Dans ce groupe, il y a une
Jeune fille en fauteuil roulant et deux

Contact presse :
Gaél Le Saout - gaellesaout@hotmail.com

1 PHo10 - Ouest.France

autres éléves porteurs d'un handicap
En centrant leurs actions sur cette
thématique, les éléves ont créé un jeu .
de société ouvert a tous et accessible
aux éléves dyslexiques, »

v
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L’invention de mini-entrepreneurs au grand coeur

Guidel — 17 mini-entrepreneurs de classes de 3¢ et I'équipe pédagoegique ont assuré le lancement
officiel de Tonnerre de Tuiles, un jeu de société pensé pour des personnes en situation de handicap.

Entretien

Stéphanie Le Meur,
onsoignante au co
Saint-Jean-Lasalle

Comment est né Cap'Games ?
Fn sem:.anue 2022, le collége '”\aw-
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L CONJONCTURE DECIDEURS FINANCEMENTS FILIERES INDUSTRIELLES SERVICES

2000 mini-entrepreneurs dévoilent leur projet

v

I Wy a pas d"ige pour entreprendre, Le rendez-vous, ce jeudi 11 mai au Parc des expositions de « Transformons

Lanester, en est la parfaite illustration. Plus de 2000 jeunes collégiens et lycéens y pré régions » : Etag

la centaine de mini-entreprises créées de toutes pieces par eux autour d'une thématique : la

préservation des Océans. L'évinement, ouvert au public. réunira également plus de 200 invités et Lo
4600, c'est le nombrre de jeunes Bretors qui surcnt été LA
accompagnds en cette fin d arnde scolare 2022-2023 por Av cave

I'association Entrepeendre pour Apprendre Beetagne, dont
Fambxtion est de senaibiliser et d accompagner les
Jeunes bgés de 9 4 25 ans & l'entrepreneuriat, « Cest un
projet povtour de sens et @ fort impoact. Les jeunes
decouvrent lews talents, apprennent & prondre confianoe en
oux, @ vovailer ensemile, & riécouter, & peandre la percle

Powr cette Sémmed
Transformons la
La Tribune svec R

\retagne vous de
devent un groupe... Il wont une source dénergie positive Bretagne vous do

pow lavenk » esplique Gai Le Bohec, nouvesu présdent

une joumée de &

de cette association régonsle. Le projet est aussi be peétexte pour travalier les maths (étude de marché, le ek "'“'""‘l"‘ -
budget). le frangais (envoi de courrier, mails), Manglais (pitch en anglais powr les lycéens et étudiants), "‘y"’.d’ e
I'histoire... ‘s découvrent leur écosystéme locol. ko notion d'engagerment mais oussi trovoilent sur les voleurs el

essentielles que sont [égalité des chances, l'égolitd entre les Femmes et les Hommes, (o mixité sociale. I'écologie.

Fengagement citayen”™, précise Tassodiation,

Création d'un jeu de société inclusif

Ce joudi 11 mas, plus de 2000 d'entre eux seront présents au Pare des Expositions de Lanester, pour parler de cotte

0 o1 prisenter e projet Sur les 162 mini-entreprises qui asuront vu le jour cette annde, une centaine
sora présentée, dont Cap'Games, imaginée et bientdt inlisée par les collégiens de 4o du Collége Saint-
Jean-LaSalle de Guidel (56). |ls ont créé lour mini-entrepnse pour daborer, fabnguer ot défuser un jeu de sockeé
inchusi, « Tonnenre de Tulle », 3 destination des personnes souffrant dun handicap moteur ou dyslexiques. «
Cop'Games pour CAPable, handiCAP et garder e CAP toute [année », souligne b jeune équipe qus reversera les
bénédices de leur entréprise au collectif « La dé-marche de Loane » quil soutient leur colldgue soutfrant dun handicap
moteur e membre de cette mini-entreprse. “Leur jeu daclkusif o topé dans laed des ovganisateurs du Festival
internanonal des Jeus d Cannes qua 00t ITAlé ces mini entreprenews & monter ks célobees marches, an fowior 20247
précise Fassociation Entrepeendre pour Apprendre Bretagne.

i

ce & l'accompagnement des collectivités locales, Lodsent Agglomédration ic por le Salon det mini-entreprises, des
Départements bretons et de la Réglon etagne a pour ambition de
doubler ses moyers dans les anndes qui vienent afin de tnpl- son nw.d au service de la jeunease bretonne.
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Des collegiens du Morbihan lancent un
jeu de sociéte inclusif autour de la
mythologie et du handicap

Grace au réseau "Entreprendre pour apprendre”, 4.800 €léves bretons ont pu monter leur mini-
entreprise cette année. Et parmi eux, des éléves du college Saint Jean Lassalle a Guidel (56) et leur
mini-entreprise Cap Games.

De Léa Giraudeau

Par France Bleu Breizh Izel, France
Bleu

000

Des entrepreneurs en culotte courte ! Grace au réseau “Entreprendre pour

apprendre”, 4.800 éléves bretons ont pu monter leur mini-entreprise cetie
année. Des entrepreneur(e)s de 9 & 24 ans, avec des projets trés variés, 162 en
tout, qu'ils ont pu présenter ce jeudi a Lanester. Et parmi eux, des éléves du

Un jeu pour représenter et s'adapter aux
handicaps

Un jeu de cartes dans lequel vous étes un demi-dieu & I'assaut du mont Olympe.
Et pour vous hisser au sommet, vous pourrez compter sur le soutien des dieux.
Des dieux porteurs de handicap. "Comme par exemple Hadés qui est aveugle.
Mais il peut faire des passages secrets, ce qui permet daller plus vite dans le
Jeu", explique Hugo, 13 ans, du pdle communication.

Le handicap et l'inclusivité sont au cceur du projet d'Hugo et de ses camarades.
‘On est trés, trés sensibles a l'inclusion du handicap moteur parce que parmi
nous, il y en a, et aux différents dys (dyslexiques, dyspraxiques, dysphasie,
dyscalculie, N.D.L.R.), il y en a aussi parmi nous.” Un autre point les a poussés a
choisir ce projet : I'absence de jeux de société représentant des personnes en
situation de handicap et adapiés & des personnes porteuses de handicap.

Gaél Le Saout - gaellesaout@hotmail.com
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Et ils ont pensé & tout et notamment & des porte-cartes spéciaux. Ce

sont deux CD qui sont superposés, entourés de tissu et au milieu, on peut y
glisser des cartes, tout simplement. C'est trés facile a prendre en main. C'est
confortable parce qu‘a l'intérieur, on a mis de la ouate.”

Sa camarade Alice, du pdle production de Cap Games, renchérit : "C'est pour
que les personnes agées, pour les enfants ou les personnes en situation de
handicap moteur ou dyspraxie puissent jouer & notre jeu de sociéte."

Et pour les accompagner dans ce projet, ils ont pu compter sur leur professeur
de francais, Stéphanie Le Meur, qui gére cette option entrepreneuriat. “Le but, ce
n'était pas de faire des mini-entrepreneurs ou des entrepreneurs de demain’,
souligne la professeure du collége Saint-Jean Lassalle. “Le but est de valoriser
des compeétences, des savoir-faire, des savoir-étre. Moi, clairement, ce que je
vois, c'est surtout developper des compeétences, I'eloquence, étre a l'aise a
l'oral, tout ce qui va leur servir pour demain, de voir des €léves s'épanouir,
prendre autant de choses en main, que ce soit en production, que ce soit en
communication. J'ai appris enormément parce qu'ils m'ont formee. Je les ai
formés aussi sur certaines choses. Beaucoup de fierté pour cette premiére
annéee et quand je vois le résultat aujourd’hui pour eux, tous avec le sourire, la
Joie de vivre, I'expérience, c'est réussi, forcément.”

Stéphanie et ses €léves ont méme eu des retours de la part de grandes
entreprises de jeux de société pour améliorer leur projet. lls sont méme invités
au Festival international des jeux qui a lieu a Cannes en février prochain.

Un projet a suivre sur Instagram et Facebook.

° Léa Giraudeau

®  France Bleu
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REPORTAGE. Des dieux
grecs en situation de
handicap... Derriére un
jeu de société, le pari fou
de 17 collégiens

Pici

Le reportage de Nicolas Corbard et Yoann Etienne o ©France 3 Bretagne

Ecrit par Lauryane Arzel Une classe de collége de Guidel, dans le Morbihan, s'est

Publié le 22/12/2023 & 17h04 lancée un défi : créer un jeu de société inclusif ou les
handicaps des personnages deviennent des forces pour
remporter la partie. Les adolescents participeront méme
au festival international des jeux de société en 2024.

lls sont encore collégiens mais ils sont déja chefs d'entreprise : une classe d'un
collége de Guidel, dans le Morbihan, est aux manettes de CapGames, une mini-
entreprise productrice du jeu de société "Tonnerre de Tuiles".

Pour progresser dans ce jeu de plateau et gravir le Mont Olympe, les joueurs
doivent s'aider des dieux de la mythologie grecque. Ces cinq dieux sont
porteurs d'un handicap, qui se révéle étre un avantage au fil de la partie.
Héphaistos est en fauteuil roulant, Hades, dieu des Enfers a un handicap visuel
et la déesse Athéna a des troubles "dys".

Suite de I'article et reportage vidéo : https://france3-
regions.francetvinfo.fr/bretagne/morbihan/lorient/reportage-des-dieux-grecs-
en-situation-de-handicap-derriere-un-jeu-de-societe-le-pari-fou-de-17-
collegiens-2894834.html

CANNES
FESTIVAL Pendant le salon, vous pouvez nous rencontrer du

TIEDY mercredi 21 au dimanche 25 février

Notre stand : 03.13

Le Président et la directrice d'Entreprendre pour
Apprendre Bretagne seront présents sur Cannes le
jeudi 22 a partir de 14h30 et a leurs cotés sur le
salon le vendredi 23 février jusqu’'a 15h30 si vous

<+ souhaitez les rencontrer.
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Présentation courte de « Tonnerre de Tuiles »

I) PRESENTATION DE NOTRE JEU

: a8
OOCap'Games ;’ Florian Mas

/ —

Dimensions : 15x15x5cm Poids : 600 g Code EAN : 3770033084007 Sortie : 12/2023

“Demi-dieux, mon fils, Arés, a disparu depuis bien des lunes. J'ai remué en vain ciel,

¥ terre et Enfers. J'ai conscience que sa place ne peut rester vacante plus longtemps.
& C'est pourquoi moi, Zeus, I'assembleur de nuées, je vous lance un défi : étre le

: %Jremier a atteindre le sommet de I'Olympe pour vous voir accorder le rang de dieu.

3 \ Il m’importe peu de savoir comment vous y arriverez.Tous les coups sont permis !*

| 1 tuile Sommet du mont

(phase jour/phase nuit)
I . 43 tuiles :

= t& 20 haut/bas, 17 gauche/droite
80 cartes 4 cides de jeu 6 pions ergonomiques 3 ronces, 3 grottes

Le but du jeu est simple : le joueur incarne un demi-dieu qui doit étre le premier
a gravir le sommet de I'Olympe.

\ Un terrain semé d’embuches
Avancez de tuile en tuile, jouez vos
cartes pouvoir et défiez vos
adversaires dans des duels olympiens !

G

@ La différence fait la force !

\&#/ Dans cette odyssée, mélant mythologie
et handicap, comptez sur les atouts
insoupgonnés de cinq dieux hors norme !

TONNERRE Un jeu adapté
OE TUILES —

Un matériel pensé pour les personnes '
présentant des troubles DYS, des
probléemes de préhension ou un
daltonisme.

EEERERREEERERE PR o (
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Le jeu se distingue par la présence de 5 dieux qui incarnent des handicaps et
guideront les joueurs, transformant les obstacles en opportunités.

Ici, tout est lié : les handicaps offrent des pouvoirs nommeés atouts qui sont liés a
la narration et aux effets des cartes (voir régles p.4).

B !
o o

Hermes (sourd) ; Athéna (Dys; Héphaistos (hcp moteur) ; Apollon (TSA) ; Hadeés (hcp visuel)

1.Hermes : maitre de la communication silencieuse, il aide le joueur a analyser
les situations, @ mieux appréhender les dangers.

2.Athéna : sa dyslexie fait d’elle une oratrice de génie, avec un haut pouvoir de
persuasion, offrant des avantages lors de la résolution d'énigmes et de
probléemes.

3.Héphaistos : il sait se remettre en question, étre inventif. Sa grande force
mentale est un atout précieux pour les autres joueurs.

4.Apollon : son trouble se traduit par une sensibilité accrue, percevant des détails
imperceptibles aux autres et anticipant les événements.

5.Hadés : privé de la vue, il développe une perception extrasensorielle,
permettant de sentir les mouvements et les actions des autres joueurs.

II) LES POINTS FORTS DE NOTRE JEU

Fun et familial Prise en main rapide
4 niveaux de jeu Plateau rejouable et modulable
Originalité du theme Matériel adapté et éco-conception

III) UN MATERIEL ADAPTE

e Cartes en format 63x100mm : pour une meilleure manipulation.

e Tuiles epaisses : facilitant la préhension

* Pictogrammes : les cartes comportent des pictogrammes explicites pour
garantir une compréhension rapide des effets.

* Pions ergonomiques : modélisés et testés par des personnes en situation de
handicap moteur, les pions sont ergonomiques et faits en coquilles d’huitres du
Bassin de Lorient, matiére offrant une prise en main confortable.

» Police d'écriture et présentation adaptées aux troubles Dys : pour garantir une
lisibilité optimale.

* Aide de jeu : pour faciliter la compréhension des régles du jeu.

» Utilisation de couleurs non génantes pour les daltoniens : les couleurs ont été
choisies avec soin pour garantir une expérience visuelle sans obstacle.
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Nous sommes 17 collégiens partis de
rien !

Avec de la motivation, nous avons
réussi @ créer un madnifique jeu de
société dont nous sommes fiers !

[ 0297659833

@ Guidel

Notre but ? Que tous puissent jouver y

compris les DYS ou personnes en ﬁ College Saint Jean La Salle

situation de handicap moteur.

NOS COMPETENCES

CE QU'ON AIME FAIRE
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Instagram @minientrepriseguidel

f Facebook CapGames Mini-Entreprise

-

@ minientrepriseguidel@gmail.com
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